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1. Proceso : Lectura de gran interés y de incidencia en las instituciones de
formacidén tecnoldgica en sistemas.

2. Nombre del indicador: Lectura y conocimiento
3. Responsable: Edith Patarroyo Mora

4. Desarrollo:

La realidad virtual que revolucionara los parques
tematicos

La sofisticacion a la que ha llegado la industria del
entretenimiento provoca que cada aparicion de un nuevo
dispositivo sea saludada como la definitiva. La que va a enviar
para siempre al desvan del olvido al cine. La que arrinconara a
los videojuegos de consola. La que nos permitira tener
experiencias mas reales que la vida real. Ese momento todavia
no ha llegado y tal vez no llegue nunca, pero en los ultimos
anos la realidad virtual ha dado un salto de gigante que pronto
le permitira disputar la hegemonia a las formas tradicionales
de ocio.

Kevin Williams, director y fundador de la consultora KWP
Limited, ha sido testigo de esta evolucion desde todos los
angulos posibles. Fue desarrollador de videojuegos en los
ochenta, la época dorada de los arcades, ha trabajado para
gigantes como Disney en la planificacion y desarrollo de sus
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pargues tematicos y es, desde hace afos, uno de los expertos y
divulgadores de referencia mundial respecto a la aplicacion de
la realidad virtual en experiencias para el gran publico.

Aunque la realidad virtual ya es un terreno conquistado a
pequefia y mediana escala para el consumo doméstico, el
proximo paso deberia ser que esta forma de ocio alcanzara el
nivel de popularidad y efectividad que logro el cine durante el
pasado siglo. Williams cree que se llegara a este punto, aunque
Si queremos Vivir experiencias realmente impactantes hay que
ir mas alla de la VR: “cuando hablamos de inmersién no nos
referimos Unicamente a la realidad virtual, también hay que
contar con la realidad aumentada, proyecciones en 3D vy
mapping. Es lo que llamamos sistema de entretenimiento de
realidad mixta”.

Lecturas de apoyo:

https://one.elmundo.es/

https://one.elmundo.es/la-realidad-virtual-que-revolucionara-los-parques-tematicos/

En conclusion:

El proximo afio veremos el primer ejemplo de lo que Williams
describe: la apertura de un espacio ambientado en Pandora, el
planeta donde se desarrollaba la accion de “Avatar”, la famosa
pelicula de James Cameron, en el parque Disney de Florida.
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El director de KWP conoce de cerca el proyecto y asegura que
“tendra la Ultima tecnologia disponible para hacernos creer
gue realmente estamos en otro planeta”. Si las expectativas
puestas en el proyecto se cumplen, significara que el
entretenimiento digital ha alcanzado la mayoria de edad y esta
listo para dominar la industria del ocio.

Bucaramanga, mayo de 2020.
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